Oficjalny Regulamin - The Last Man Standing

1. Koncepcja ogdlna

The Last Man Standing jest indywidualng rywalizacjg survivalowg rozgrywang przez kolejne etapy i
zorganizowang w formie piramidy.

Wszyscy zawodnicy rozpoczynaja na dole piramidy i musza wspinac sie przez kazdy etap na
podstawie swoich wynikéw. Po zakohczeniu kazdego etapu okreslona liczba zawodnikéw zostanie
wyeliminowana, a tylko ci, ktérzy przetrwajg, awansujg na nastepny poziom piramidy.

Rywalizacja bedzie trwata do momentu, az na kazdym poziomie rozgrywkowym pozostanie tylko
jeden zawodnik.

Gtéwna idea rywalizacji:

Wszyscy zaczynajg na dole. Wielu odpadnie. Tylko jeden dotrze na szczyt.

2. Struktura rozgrywek
The Last Man Standing bedzie rozgrywany w niezaleznych piramidach wedtug pozioméw.

Kazdy poziom bedzie miat wtasny przebieg, zalezny od liczby aktywnych zawodnikéw w kazdym
etapie.

Rywalizacja zostanie podzielona na kolejne etapy. Kazdy etap stanowi jeden stopieh piramidy.

Etap 1 bedzie podstawg piramidy i jedynym etapem rywalizacji otwartym dla wszystkich
uprawnionych zawodnikéw.

Od Etapu 2 dalej udziat beda mogli bra¢ wytgcznie zawodnicy, ktérzy pozostajg aktywni w swojej
piramidzie. Oznacza to zawodnikéw, ktérzy waznie uczestniczyli w poprzednim etapie i nie zostali
wyeliminowani.

Po zamknieciu Etapu 1 nie beda dozwolone zadne ponowne wejscia, zastepstwa ani nowe zgtoszenia.



3. Udziat i ciggtos¢

Etap 1 bedzie jedynym etapem otwartym w The Last Man Standing. W tym okresie kazdy uprawniony
zawodnik moze wzigé udziat bez wczesniejszej rejestracji, pod warunkiem ze spetnia wymagania
okreslone przez organizacje.

Po zakonczeniu Etapu 1 rywalizacja zostanie zamknieta.

Aby uczestniczy¢ w kazdym pdzniejszym etapie, zawodnik musi spetni¢ wszystkie ponizsze warunki:
» Musiat waznie uczestniczy¢ w bezposrednio poprzedzajagcym etapie.

» Musiat rozegra¢ minimalng wymagana liczbe gier w tym etapie.

* Nie zostat wyeliminowany przez system cut.

» Zachowuje aktywny status zawodnika w piramidzie.

Kazdy zawodnik, ktéry nie weZmie udziatu w etapie, nie rozegra minimalnej wymaganej liczby gier,
zostanie wyeliminowany albo nie bedzie mégt zostad prawidtowo zweryfikowany, automatycznie
utraci aktywny status zawodnika i nie bedzie mégt ponownie wejs¢ do zadnego pdzniejszego etapu.

4. Poziomy rozgrywek
The Last Man Standing zostanie podzielony na trzy niezalezne poziomy:

Poziom 1 - Elite
Zawodnicy z VRS-MPR 4.20 lub wyzszym.

Poziom 2 - Advanced
Zawodnicy z VRS-MPR od 2.90 do mniej niz 4.20.

Poziom 3 - Challenger
Zawodnicy z VRS-MPR od 1.00 do mniej niz 2.90.

Kazdy poziom bedzie miat wtasng piramide, wtasny ranking i wlasnego zwyciezce.

5. Wymaganie VRS-MPR

Aby uczestniczy¢ w The Last Man Standing, wszyscy zawodnicy muszg mie¢ ustalony VRS-MPR przed
przystgpieniem do Etapu 1.



Zawodnicy, ktérzy nie posiadaja VRS-MPR, nie beda mogli bezposrednio przystapi¢ do The Last Man
Standing.

Aby uzyska¢ wazny VRS-MPR, muszg najpierw wzig¢ udziat w wydarzeniu Open Ranking Road i
rozegra¢ minimum 10 waznych gier.

Po ustaleniu ich VRS-MPR zawodnik moze przystapi¢ do Etapu 1 odpowiedniego poziomu zgodnie z
ustalonymi progami.

Poziom zawodnika zostanie okreslony na podstawie jego VRS-MPR w momencie przystgpienia do
Etapu 1. Po udziale w Etapie 1 zawodnik pozostanie przypisany do tego poziomu przez caty czas
trwania rywalizacji.

Na zadnym etapie rywalizacji nie beda dozwolone zmiany poziomu, ponowne przypisania ani
transfery miedzy piramidami.

6. Manipulacja poziomem i integralnos¢ sportowa

Wszelkie dziatania majgce na celu uzyskanie dostepu do poziomu nizszego niz rzeczywisty poziom
zawodnika sg surowo zabronione.

Obejmuje to miedzy innymi:

* Tworzenie lub uzywanie nowych kont w celu zmiany rzeczywistego poziomu zawodnika.
* Uzywanie kont alternatywnych.

» Uzywanie kont oséb trzecich.

» Celowe granie ponizej rzeczywistego poziomu zawodnika w celu obnizenia VRS-MPR.

* Ukrywanie historii rywalizacji.

* Jakiekolwiek dziatanie majgce na celu sztuczng zmiane VRS-MPR.

Organizacja zastrzega sobie prawo do sprawdzenia kazdego przypadku, w ktérym wyniki zawodnika
sg wyraznie niezgodne z poziomem, na ktédrym uczestniczy, szczegdlnie gdy istnieja oznaki
manipulacji srednig lub niewtasciwego uzycia konta.

Jezeli organizacja stwierdzi, ze zawodnik uzyskat dostep do nizszego poziomu przez manipulacje,
konto alternatywne, sztucznie niskie wyniki lub jakiekolwiek zachowanie sprzeczne z integralnoscia
sportowa rywalizacji, zawodnik moze zosta¢ wyeliminowany z The Last Man Standing, jego wyniki
mogg zostac¢ uniewaznione i utraci on wszelkie prawa do nagréd, pozycji w rankingu lub
rekompensaty.

7. Format gry
The Last Man Standing bedzie rozgrywany wytacznie w Cricket 200.

Nie beda rozgrywane gry 501 i zadne $rednie PPD nie bedg uzywane do rankingu tej rywalizacji.



Ranking kazdego etapu bedzie ustalany na podstawie VRS-MPR uzyskanego przez kazdego zawodnika
Z jego najlepszych waznych gier Cricket 200 rozegranych w oficjalnym okresie danego etapu.

Kazdy etap bedzie niezalezny. Wyniki lub $rednie uzyskane w poprzednich etapach nie beda
kumulowane i nie beda brane pod uwage w rankingu pdzniejszych etapéw.

Kazdy zawodnik rozpoczyna kazdy etap od zera.

8. Minimalna liczba gier i obliczanie Sredniej

Aby udziat zawodnika w etapie zostat uznany za wazny, musi on rozegra¢ minimum 10 waznych gier
Cricket 200 w oficjalnym okresie ustalonym dla tego etapu.

Ranking kazdego etapu bedzie obliczany przy uzyciu VRS-MPR uzyskanego z 5 najlepszych waznych
gier zawodnika rozegranych w tym etapie.

Zawodnicy, ktérzy nie rozegrajg minimum 10 waznych gier, zostang uznani za zawodnikéw
niewaznych i beda podlegad ustalonemu systemowi eliminacji.

9. System cut - przetrwania

Po zakonczeniu kazdego etapu organizacja zastosuje tabele cut, ktéra okresla, ilu zawodnikéw
przechodzi do nastepnego stopnia zgodnie z liczbg aktywnych, uprawnionych zawodnikéw na
poczatku tego etapu na kazdym poziomie.

System nie bedzie juz oparty na procentach eliminacji, lecz na tabeli zawodnikéw awansujgcych.
Celem jest utrzymanie jasnej progresji, kontrola czasu trwania rywalizacji oraz zapewnienie, ze kazda
piramida bedzie rozwijata sie w zréwnowazony sposdb az do Etapu Finatowego.

Tabela zawodnikéw awansujgcych bedzie nastepujaca:

Aktywni zawodnicy na poczatku etapu Zawodnicy, ktérzy awansuja

50 lub wiecej Top 32

33 do 49 Top 24

25 do 32 Top 16

17 do 24 Top 12

13 do 16 Top 8

9do 12 Top 6

7 do 8 Top 4

5do6 Top 3

3do4 Top 2



Aktywni zawodnicy na poczatku etapu Zawodnicy, ktérzy awansujg
2 Finat bezposredni

Zawodnicy, ktérzy nie zmieszczg sie w cut dla awansu, zostang wyeliminowani i nie beda mogli
uczestniczy¢ w pézniejszych etapach.

10. Zastosowanie cut i zawodnicy niewazni

Zawodnicy niewazni zawsze pozostang poza cut dla awansu.

Za zawodnikéw niewaznych beda uznani:

1. Zawodnicy, ktérzy nie uczestniczyli w etapie.

2. Zawodnicy, ktérzy uczestniczyli, ale nie rozegrali minimum 10 waznych gier.

3. Zawodnicy, ktérych udziat nie moze zosta¢ prawidtowo zweryfikowany przez organizacje.
Cut zostanie zastosowany w nastepujacy sposob:

1. Najpierw usuwani sg wszyscy zawodnicy niewazni.

2. Pozostali wazni zawodnicy sa klasyfikowani wedtug VRS-MPR uzyskanego w etapie.

3. Nastepnie do tego rankingu stosowana jest odpowiednia tabela zawodnikéw awansujgcych.

Przyktad: jezeli etap rozpoczyna sie z 50 aktywnymi zawodnikami, tabela ustala, ze awansuje Top 32.
Jezeli jest 5 zawodnikéw niewaznych, tych 5 zawodnikéw zostaje najpierw wyeliminowanych, a
pozostate miejsca awansu sg wypetniane najlepszymi waznymi zawodnikami wedtug VRS-MPR do
maksymalnie 32 zawodnikéw awansujacych.

Jezeli liczba zawodnikéw niewaznych spowoduje, ze liczba awansujgcych bedzie nizsza niz liczba
okreslona w tabeli, organizacja przejdzie do nastepnego etapu z odpowiednimi waznymi
zawodnikami. Zaden zawodnik niewazny nie moze pozosta¢ aktywny w celu sztucznego uzupetnienia
liczby awansujacych.

11. Rozstrzyganie remisow

W przypadku remisu w VRS-MPR obliczonym z 5 najlepszych waznych gier danego etapu, remis
zostanie rozstrzygniety przez poréwnanie kolejnej najlepszej waznej gry kazdego zawodnika w tym
samym etapie.

Pierwszym kryterium rozstrzygajacym bedzie szésta najlepsza gra.

Jezeli remis pozostanie, poréwnana zostanie si6dma najlepsza gra, nastepnie ésma, dziewiata,
dziesiata i tak dalej, az remis zostanie rozstrzygniety.

Zawodnik, ktérego kolejna najlepsza gra ma wyzszy MPR, zostanie sklasyfikowany wyzej.



Jezeli z jakiegokolwiek powodu remisu nie bedzie mozna rozstrzygna¢ przez ten system, organizacja
podejmie decyzje techniczng na podstawie dostepnych danych.

12. Kalendarz i zarzagdzanie miedzy etapami
Przewiduje sie, ze The Last Man Standing odbedzie sie miedzy czerwcem a sierpniem.

Doktadny czas trwania moze jednak rézni¢ sie w zaleznosci od liczby uczestnikéw, rozwoju kazdego
poziomu oraz liczby etapéw wymaganych do wytonienia zwyciezcy kazdej piramidy.

Etap 1 bedzie trwat dwa tygodnie i bedzie jedynym etapem rywalizacji otwartym dla nowych
uczestnikéw.

Od Etapu 2 dalej kazdy etap bedzie trwat jeden tydzien gry.

Pomiedzy jednym etapem a nastepnym organizacja bedzie miata jeden tydzieh na przeglad i
zarzadzanie w celu zatwierdzenia wynikéw, sprawdzenia incydentéw, potwierdzenia
wyeliminowanych zawodnikéw, opublikowania zawodnikéw, ktérzy awansowali, oraz
zaprogramowania nastepnego etapu.

Sierpien bedzie w miare mozliwosci zarezerwowany na koncowe stopnie piramidy i/lub etap finatowy,
w zaleznosci od rzeczywistego przebiegu rywalizacji.

Oficjalny kalendarz kazdego etapu zostanie opublikowany przez organizacje.

13. Etap finatowy

Gdy w piramidzie pozostanie 2 aktywnych zawodnikéw, zostanie rozegrany Etap Finatowy danego
poziomu.

Etap Finatowy bedzie przebiegat wedtug tego samego systemu sportowego co pozostate etapy.
Kazdy finalista musi rozegra¢ minimum 10 waznych gier Cricket 200 w ustalonym oficjalnym okresie.

Ranking finatowy zostanie obliczony przy uzyciu VRS-MPR uzyskanego z 5 najlepszych waznych gier
kazdego zawodnika w Etapie Finatowym.

Zawodnik z wyzszym VRS-MPR zostanie ogtoszony zwyciezca swojego poziomu i otrzyma oficjalny
tytut The Last Man Standing, pod warunkiem ze odpowiednia piramida jest wazna do celéw nagréd
zgodnie z zasadami uczestnictwa okreslonymi w tym dokumencie.

Jezeli jeden finalista uczestniczy waznie i rozegra minimum 10 waznych gier, a drugi finalista nie
uczestniczy lub nie rozegra minimalnej wymaganej liczby gier, finalistg zwycieskim zostanie
zawodnik, ktéry spetnit wymaganie.

Jezeli zaden finalista nie uczestniczy waznie albo jesli obaj finalisci nie rozegrajg minimum 10
waznych gier w oficjalnym okresie, Etap Finatowy zostanie uznany za niewazny. W takim przypadku
zwyciezca nie zostanie ogtoszony, a nagroda dla tego poziomu nie zostanie przyznana.



Organizacja moze rozwazy¢ przedituzenie lub powtérzenie Etapu Finatowego wytacznie w przypadku
ogdlnego, mozliwego do zweryfikowania incydentu technicznego pozostajacego poza kontrolg
zawodnikéw, ktéry uniemozliwit rozegranie finatu w normalnych warunkach.

14. Nagrody zgodnie z uczestnictwem

The Last Man Standing bedzie miat jednego zwyciezce na kazdym poziomie, pod warunkiem ze
odpowiednia piramida jest wazna zgodnie z liczbg waznych zawodnikéw na koniec Etapu 1.

Nagroda dla kazdego poziomu zostanie okreslona zgodnie z liczbg waznych zawodnikéw na koniec
Etapu 1.

Wazni zawodnicy to ci, ktérzy rozegrali minimum 10 waznych gier Cricket 200 w oficjalnym okresie
Etapu 1 i ktérych udziat moze zosta¢ prawidtowo zweryfikowany przez organizacje.

Skala nagréd bedzie nastepujaca:

Wazni zawodnicy po Etapie 1 Obowigzujgca nagroda
1 do 7 zawodnikéw Brak nagrody

8 do 15 zawodnikéw 50% nagrody bazowe;j

16 do 31 zawodnikéw 75% nagrody bazowej

32 lub wiecej zawodnikéw 100% nagrody bazowej

Nagrody bazowe dla kazdego poziomu bedg nastepujace:

Poziom Nagroda bazowa
Poziom 1 - Elite 800 €
Poziom 2 - Advanced 500 €
Poziom 3 - Challenger 300 €

Zgodnie z waznym uczestnictwem po Etapie 1 nagrody bedg nastepujace:

8 do 15 waznych 16 do 31 waznych 32 lub wiecej waznych
Poziom zawodnikow zawodnikow zawodnikow
Poziom 1 -
Elite 400 € 600 € 800 €
Poziom 2 -
Advanced 250 € 375 € 500 €
Poziom 3 -

Challenger 150 € 225 € 300 €



Jezeli poziom ma 7 waznych zawodnikéw lub mniej na koniec Etapu 1, piramida zostanie uznana za
niewazng do celéw nagréd. W takim przypadku organizacja moze zdecydowac o niekontynuowaniu
péZniejszych etapéw na tym poziomie, a odpowiednia nagroda nie zostanie przyznana.

Po ustaleniu procentu nagrody po zakohAczeniu Etapu 1 procent ten nie zostanie zmniejszony z
powodu eliminacji, rezygnacji, nieobecnosci lub zawodnikéw niewaznych w pdzniejszych etapach.

Nagroda zostanie przyznana wytgcznie zwyciezcy kazdego waznego poziomu. Nie bedzie nagrody
pienieznej dla finalistéw, ktérzy zajeli drugie miejsce, ani dla zawodnikéw wyeliminowanych w
poprzednich etapach, chyba ze organizacja oficjalnie zakomunikuje inaczej.

Nagrody zostang przyznane wytacznie zawodnikom, ktérzy waznie uczestniczyli w Etapie Finatowym,
spetnili wszystkie wymagania rywalizacji i nie majg zadnego nierozstrzygnietego incydentu
pozostajgcego w trakcie przegladu przez organizacje.

Organizacja zastrzega sobie prawo do wstrzymania, anulowania lub nieprzyznania nagrody w
przypadku manipulacji poziomem, niewtasciwego uzycia konta, podszywania sie, naruszenia
regulaminu lub jakiegokolwiek zachowania sprzecznego z integralnoscia sportowg rywalizacji.

15. Zasady techniczne i weryfikacja

Gry musza by¢ rozgrywane w oficjalnym wydarzeniu odpowiadajgcym kazdemu etapowi i poziomowi
The Last Man Standing.

Pod uwage bedg brane wytgcznie gry prawidtowo zarejestrowane w oficjalnym okresie gry.

Podczas procesu przegladu i arbitrazu organizacja moze sprawdzi¢ kamery powigzane z maszyng i/lub
grq.

Jezeli podczas arbitrazu udziat zawodnika nie moze zosta¢ prawidtowo zweryfikowany z powodu awarii
jednej lub obu kamer, stabej widocznosci, nieprawidtowego ustawienia kamery lub jakiegokolwiek
incydentu uniemozliwiajgcego weryfikacje gry, dotkniete tym gry zostana uniewaznione.

W przypadku awarii maszyny, awarii potgczenia, probleméw z kamerg lub jakiegokolwiek problemu
technicznego, ktéry uniemozliwia rozegranie gier lub ich prawidtowg weryfikacje, organizacja nie
ponosi odpowiedzialnosci za taki incydent.

Zawodnik musi zgtosi¢ problem swojemu lokalnemu operatorowi, aby operator mégt sprawdzi¢ lub
naprawi¢ maszyne.

Kazdy zawodnik musi rozgrywac¢ swoje gry indywidualnie, samodzielnie rozpoczynajac i kohczac swoje
gry. Nie jest dozwolone, aby inny zawodnik grat w jego imieniu, aby dwéch zawodnikéw grato na
zmiane lub uczestniczyto wspdlnie w grach tego samego zawodnika, ani aby miata miejsce
jakakolwiek forma pomocy, zastepstwa lub wspélnego udziatu.



Podszywanie sie pod zawodnika, uzywanie kont oséb trzecich, kont alternatywnych lub jakiekolwiek
zachowanie majace na celu sfatszowanie tozsamosci uczestnika jest surowo zabronione.

Kazde naruszenie tego typu moze skutkowac uniewaznieniem gier, natychmiastowa eliminacjg z
rywalizacji oraz utratg wszelkich praw do nagréd.

Rankingi moga by¢ uznawane za tymczasowe do czasu ich oficjalnego sprawdzenia przez organizacje.

Ostatecznym rankingiem kazdego etapu bedzie ranking opublikowany przez Bullshooter Europe po
zakonczeniu okresu arbitrazu i weryfikacji.

16. Oficjalna komunikacja i incydenty

Oficjalne informacje dotyczgce The Last Man Standing beda publikowane przez Bullshooter Europe za
posrednictwem jego oficjalnych kanatéw.

Po kazdym etapie organizacja sprawdzi wyniki, w razie potrzeby zatwierdzi gry i opublikuje oficjalny
ranking z zawodnikami awansujgcymi oraz wyeliminowanymi z kazdego poziomu.

Rankingi opublikowane przez Bullshooter Europe beda jedynymi waznymi rankingami stuzagcymi do
ustalenia, ktérzy zawodnicy przechodza do nastepnego stopnia piramidy.

Nie bedzie formalnego okresu sktadania reklamacji.

Kazdy incydent zwigzany z udziatem zawodnika musi zosta¢ zgtoszony przez zawodnika jego
lokalnemu operatorowi. Operator moze przekazac informacje do Bullshooter Europe, jezeli uzna to za
wiasciwe.

Posty w mediach spotecznosciowych moga by¢ wykorzystywane do informacji lub promocji, ale nie
zastepuja oficjalnej komunikacji Bullshooter Europe.

17. Odpowiedzialnos¢ zawodnika

Udziat w The Last Man Standing oznacza akceptacje regulaminu rywalizacji oraz decyzji sportowych
podejmowanych przez Bullshooter Europe w trakcie wydarzenia.

Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za upewnienie sie, ze posiada wazny VRS-MPR przed udziatem.

Jezeli zawodnik nie posiada VRS-MPR, musi najpierw rozegra¢ minimalng liczbe gier okreslong w Open
Ranking Road, aby zosta¢ przypisanym do poziomu.

Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za rozgrywanie swoich gier w prawidtowym wydarzeniu, na
prawidtowym poziomie i w oficjalnym okresie kazdego etapu.

Zawodnik jest réwniez odpowiedzialny za upewnienie sie, ze maszyna, kamery i warunki gry
pozwalaja na rozegranie oraz prawidtowe zweryfikowanie jego gier.



W przypadku incydentu technicznego zawodnik musi skontaktowac sie ze swoim lokalnym
operatorem.

Organizacja nie bedzie zobowigzana do zatwierdzenia gier rozegranych poza wtasciwym
wydarzeniem, poza oficjalnym okresem, z nieprawidtowa identyfikacja, bez mozliwych do
zweryfikowania warunkéw technicznych lub w jakichkolwiek okoliczno$ciach uniemozliwiajacych
potwierdzenie waznosci udziatu.

Zawodnik rozumie, ze po wyeliminowaniu nie bedzie mégt ponownie wejs¢ do rywalizacji w zadnym
pdzniejszym etapie.

Organizacja zastrzega sobie prawo do uniewaznienia gier, wyeliminowania zawodnikéw lub cofniecia
nagréd w przypadku naruszeh regulaminu, manipulacji poziomem, podszywania sie, uzywania
niedozwolonych kont, wspdlnego udziatu lub jakiegokolwiek zachowania sprzecznego z integralnoscia
sportowa rywalizacji.

18. Akceptacja regulaminu i decyzji organizacji

Udziat w The Last Man Standing oznacza petna i bezwarunkowg akceptacje niniejszego regulaminu,
warunkéw uczestnictwa oraz wszystkich decyzji sportowych, technicznych lub organizacyjnych, ktére
Bullshooter Europe moze podja¢ w trakcie rozwoju rywalizacji.

Zawodnik akceptuje, ze organizacja bedzie miata ostateczne uprawnienie do interpretowania,
stosowania, modyfikowania lub dostosowywania kazdego aspektu regulaminu, kalendarza, systemu
rozgrywek, kryteriow weryfikacji, nagréd lub kazdej innej kwestii zwigzanej z The Last Man Standing,
gdy uzna to za konieczne w celu zachowania prawidtowego przebiegu, integralnosci sportowej lub
mozliwosci organizacyjnych rywalizacji.

Bullshooter Europe zastrzega sobie prawo do modyfikacji, dostosowania, zawieszenia lub odwotania
rywalizacji, w catosci lub czesciowo, w dowolnym momencie, jezeli organizacja uzna to za wtasciwe z
powoddw technicznych, sportowych, organizacyjnych, zwigzanych z uczestnictwem, integralnoscig
rywalizacji lub z jakichkolwiek innych okolicznosci, ktére mogg wptywad na normalny przebieg
wydarzenia.

Udziat w rywalizacji nie tworzy zadnego automatycznego prawa do nagrody, rekompensaty,
odszkodowania ani roszczenia wobec organizacji w przypadku modyfikacji, dostosowania,
zawieszenia, odwotania, eliminacji, uniewaznienia wynikéw lub jakiejkolwiek decyzji podjetej przez
Bullshooter Europe zgodnie z niniejszym regulaminem.

Biorgc udziat w The Last Man Standing, zawodnik oswiadcza, ze przeczytat, zrozumiat i zaakceptowat
wszystkie warunki okreslone w niniejszym regulaminie.



